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1. RESUMEN

En este presente proyecto se desarrollo un prototipo informatico para la gestion y control de
acceso del estacionamiento de la universidad del pacifico que permitird gestionar las
diferentes areas que se encuentran dentro de un estacionamiento, en donde intervienen:
Administrador, Usuarios y Clientes; y poder llevar un control de toda la informacion que se
maneja en cada area. La arquitectura de este sistema estd desarrollada en una plataforma
(Windows o Linux, Java) que maneja de manera interna en el estacionamiento de la
Universidad, el cual esta configurado con permisos de acuerdo a diferentes roles o tipos de
usuario, para que puedan realizar las gestiones que les competen.

Dentro del desarrollo del proyecto se trabaja con la metodologia XP porque enfatiza la
satisfaccion del cliente. En lugar de ofrecerle todo lo que pueda desear en una fecha muy
lejana en el futuro, este proceso ofrece el software que necesita a medida que lo necesita. La
Programaciéon Extrema les permite a sus desarrolladores responder con confianza a los
requisitos cambiantes de los clientes.
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2. INTRODUCCION

El proyecto esta dividido en secciones donde en la primera fase de planificacion se describe
las necesidades del estacionamiento, la segunda se centra en el disefio del sistema para la
administracion del mismo y se establecen los requisitos funcionales y no funcionales, se
identifican los actores y se elabora el diagrama de casos de uso del sistema, terminando en la
fase pruebas donde se realiza el disefio de las pruebas de unidad y se presentaran las
conclusiones una vez que se hayan realizado las mismas
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3. PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

El proceso de control vehicular que actualmente se lleva a cabo en el campus de la
Universidad del Pacifico es solamente requisar el baul del vehiculo que esta ingresando; al
aplicar este control no se puede contar con un completo historial del parqueadero de los
vehiculos que ingresan y salen del campus universitario, debido a que no se esta llevando un
registro y un control de los mismos, es asi que se han evidenciado varios problemas de tipo
administrativos. La falta de conocimientos acerca de la existencia de programas para el
registro y control en un parqueadero, asi mismo la dificultad a la hora de usarlos es lo que no
hace posible el buen desempefio ya que en la universidad solo se hace el reporte de sus labores
manualmente lo que hace mas lento el desarrollo de las actividades.

La solucidn es el desarrollo de un sistema informatico que gestione y controle los ingresos
y salidas de vehiculos en el estacionamiento de la universidad del pacifico.
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4. OBJETIVOS

4.1.0BJETIVO GENERAL

Contribuir en el mejoramiento de la gestion de asignacion y control de lugares en el
estacionamiento del campus de la Universidad del Pacifico.

4.2.0BJETIVOS ESPECIFICOS

e Identificar las variables para determinar el comportamiento del sistema
e Desarrollar el prototipo de gestion de asignacion y control del estacionamiento de la

universidad del pacifico
e Verificar el funcionamiento del prototipo para validar el sistema de informacién

19



5. MARCO TEORICO

Disefiar y desarrollar estacionamientos requiere de un calculo cuidadoso,
planeacion y organizacion para ello se requiere crear un entorno seguro que no solo
es efectivo sino también funcional que empieza con el analisis de diferentes
factores.

5.1.SISTEMA PARA EL CONTROL DE ESTACIONAMIENTOS

Este sistema integra hardware y software para el control de ingreso, control de
salida y ha sido disefiado para ajustarse de forma facil y eficiente servicios
prestados por nuestros clientes.

El software genera tickets que son los que se entregan a los usuarios con la fecha
y la hora de entrada, se imprime un codigo de barras que puede ser leido por un
lector, el cual generara el ticket con la hora de salida y el tiempo transcurrido

5.2.VENTAJAS DEL SISTEMA DE CONTROL DE ESTACIONAMIENTOS

- El sistema proporciona un registro de datos en formato digital de la entrada y salida
de vehiculos, lo que permite un control mas eficiente, informacion detallada de la
operacién y consulta en tiempo real.

-Software modular, abierto y adaptable.

-Los datos se guardan en una base de datos donde se puede generar un reporte de
los movimientos realizados por una fecha en especifico o un rango de fecha

- Reduccion de tareas manuales por parte del personal, lo que permite optimizar la
planta de personal, evitar errores operativos, eliminar la evasion, disminuir los
tiempos de operacion y asignar tareas que le agreguen mayor valor al servicio.

5.3.LECTOR DE CODIGO DE BARRAS

Este dispositivo Optico-electronico que emite uno o varios rayos de luz laser a través
de una ventana frontal, los cuales al ser reflejados hacia la fuente de origen son
detectados por un receptor especializado, el cual de acuerdo a la intensidad
registrada interpreta formas lineales que posteriormente se procesan como datos
relevantes contenidas en una imagen. Este dispositivo entra dentro de la categoria
de periférico de entrada y la los datos que escanea los envia por medio de un cable
de tamafo limitado hacia un conector que lo interconecta con la computadora
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5.4.ESPECIFICACION DE LA METODOLOGIA DE DESARROLLO

5.4.1. METODOLOGIA XP

XP es una metodologia agil para el desarrollo de software y consiste basicamente en
ajustarse estrictamente a una serie de reglas que se centran en las necesidades del cliente
para lograr un producto de buena calidad en poco tiempo, centrada en potenciar las
relaciones interpersonales como clave para el éxito del desarrollo de software. La
filosofia de XP es satisfacer al completo las necesidades del cliente, por eso lo integra
como una parte mas del equipo de desarrollo.!

Promueve el trabajo en equipo, preocupandose en todo momento del aprendizaje de los
desarrolladores y estableciendo un buen clima de trabajo. Este tipo de programacion es
fa adecuada para los proyectos con requisitos imprecisos, muy cambiantes y donde existe
un alto riesgo técnico. XP esta disefiada para el desarrollo de aplicaciones que requieran
un grupo de programadores pequefio, donde la comunicacion sea mas factible que en
grupos de desarrollo grandes. La comunicacion es un punto importante y debe realizarse
entre los programadores, los jefes de proyecto y los clientes.

5.4.1.1.CARACTERISTICAS DE LA METODOLOGIA XP

e Se diferencia de las metodologias tradicionales principalmente en que pone mas
énfasis en la adaptabilidad que en la previsibilidad.

e Se aplica de manera dinamica durante el ciclo de vida del software.
e Es capaz de adaptarse a los cambios de requisitos.

e Los individuos e interacciones son mas importantes que los procesos Yy
herramientas.

e Al individuo y las interacciones del equipo de desarrollo sobre el proceso y las
herramientas.

La gente es el principal factor de éxito de un proyecto software. ES mas importante
construir un buen equipo que construir el entorno. Muchas veces se comete el error de
construir primero el entorno y esperar que el equipo se adapte automaticamente. Es mejor
crear el equipo y que éste configure su propio entorno de desarrollo en base a sus
necesidades.

e Software que funcione es mas importante que documentacién exhaustiva.

! Sites. (0 de 0 de 0). Site. Obtenido de Site: https://sites.google.com/site/xpmetodologia/marco-
teorico/caracteristicas.
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e Desarrollar software que funciona mas que conseguir una buena documentacion.

La regla a seguir es no producir documentos a menos que sean necesarios de forma
inmediata para tomar una decisién importante. Estos documentos deben ser cortos y
centrarse en lo fundamental.

e Lacolaboracion con el cliente es mas importante que la negociacién de contratos.
e La colaboracion con el cliente mas que la negociacion de un contrato.

Se propone que exista una interaccion constante entre el cliente y el equipo de desarrollo.
Esta colaboracién entre ambos seré la que marque la marcha del proyecto y asegure su
éxito.

e Larespuesta ante el cambio es mas importante que el seguimiento de un plan.

5.4.1.2.PASOS DE LA METODOLOGIA XP

Los Pasos fundamentales inmersos en las fases del método son:
Desarrollo iterativo e incremental: Pequefias mejoras, unas tras otras.

Pruebas unitarias continuas: Son frecuentemente repetidas y automatizadas, incluyendo
pruebas de regresion. Se aconseja escribir el cddigo de la prueba antes de la codificacion.

Programacion en parejas: Se recomienda que las tareas de desarrollo se lleven a cabo por
dos personas en un mismo puesto. Se supone que la mayor calidad del codigo escrito de esta
manera -el codigo es revisado y discutido mientras se escribe- es mas importante que la
posible pérdida de productividad inmediata.

Frecuente integracion del equipo de programacion con el cliente o usuario: Se
recomienda que un representante del cliente trabaje junto al equipo de desarrollo.

Correccion de todos los errores antes de afiadir nueva funcionalidad. Hacer entregas
frecuentes.

Refactorizacion del codigo: Es decir, reescribir ciertas partes del codigo para aumentar su
legibilidad y Mantenibilidad pero sin modificar su comportamiento. Las pruebas han de
garantizar que en la refactorizacion no se ha introducido ningdn fallo.

Propiedad del codigo compartido: en vez de dividir la responsabilidad en el desarrollo de
cada mddulo en grupos de trabajo distintos, este método promueve el que todo el personal
pueda corregir y extender cualquier parte del proyecto. Las frecuentes pruebas de regresion
garantizan que los posibles errores serén detectados.
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Simplicidad del cédigo: es la mejor manera de que las cosas funcionen. Cuando todo funcione
se podra afadir funcionalidad si es necesario. La programacion extrema apuesta que es mas
sencillo hacer algo simple y tener un poco de trabajo extra para cambiarlo si se requiere, que
realizar algo complicado y quizas nunca utilizarlo. La simplicidad y la comunicacion son
extraordinariamente complementarias. Con mas comunicacion resulta mas facil identificar
qué se debe y qué no se debe hacer. Cuanto mas simple es el sistema, menos tendra que
comunicar sobre éste, lo que lleva a una comunicacion mas completa, especialmente si se
puede reducir el equipo de programadores.

5.4.1.3.FASES DE LA METODOLOGIA XP

Fase | - Planificacion del proyecto

Historias de usuario: El primer paso de cualquier proyecto que siga la metodologia XP es
definir las historias de usuario con el cliente. Las historias de usuario tienen la misma
finalidad que los casos de uso pero con algunas diferencias: Constan de 3 6 4 lineas escritas
por el cliente en un lenguaje no técnico sin hacer mucho hincapié en los detalles; no se debe
hablar ni de posibles algoritmos para su implementacion ni de disefios de base de datos
adecuados, etc. Son usadas para estimar tiempos de desarrollo de la parte de la aplicacion
que describen. También se utilizan en la fase de pruebas, para verificar si el programa cumple
con lo que especifica la historia de usuario. Cuando llega la hora de implementar una historia
de usuario, el cliente y los desarrolladores se retnen para concretar y detallar lo que tiene que
hacer dicha historia. El tiempo de desarrollo ideal para una historia de usuario es entre 1y 3
semanas.

Release Planning: Después de tener ya definidas las historias de usuario es necesario crear
un plan de publicaciones, en inglés "Release plan®, donde se indiquen las historias de usuario
que se creardn para cada version del programa y las fechas en las que se publicaran estas
versiones. Un "Release plan" es una planificacion donde los desarrolladores y clientes
establecen los tiempos de implementacion ideales de las historias de usuario, la prioridad con
la que seran implementadas y las historias que serdn implementadas en cada version del
programa. Después de un "Release plan™ tienen que estar claros estos cuatro factores: los
objetivos que se deben cumplir (que son principalmente las historias que se deben desarrollar
en cada version), el tiempo que tardaran en desarrollarse y publicarse las versiones del
programa, el nimero de personas que trabajaran en el desarrollo y cémo se evaluaré la calidad
del trabajo realizado. (*Release plan: Planificacion de publicaciones).

Iteraciones: Todo proyecto que siga la metodologia X.P. se ha de dividir en iteraciones de
aproximadamente 3 semanas de duracion. Al comienzo de cada iteracion los clientes deben
seleccionar las historias de usuario definidas en el "Release planning” que seran
implementadas. También se seleccionan las historias de usuario que no pasaron el test de
aceptacion que se realiz6 al terminar la iteracion anterior. Estas historias de usuario son
divididas en tareas de entre 1 y 3 dias de duracion que se asignaran a los programadores.
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La Velocidad del Proyecto: Es una medida que representa la rapidez con la que se desarrolla
el proyecto; estimarla es muy sencillo, basta con contar el nimero de historias de usuario que
se pueden implementar en una iteracion; de esta forma, se sabré el cupo de historias que se
pueden desarrollar en las distintas iteraciones. Usando la velocidad del proyecto
controlaremos que todas las tareas se puedan desarrollar en el tiempo del que dispone la
iteracion. Es conveniente reevaluar esta medida cada 3 o 4 iteraciones y si se aprecia que no
es adecuada hay que negociar con el cliente un nuevo "Release Plan".

Programacion en Parejas: La metodologia X.P. aconseja la programacién en parejas pues
incrementa la productividad y la calidad del software desarrollado. El trabajo en pareja
involucra a dos programadores trabajando en el mismo equipo; mientras uno codifica
haciendo hincapié en la calidad de la funcion o método que estd implementando, el otro
analiza si ese método o funcion es adecuado y esta bien disefiado. De esta forma se consigue
un codigo y disefio con gran calidad.

Reuniones Diarias: Es necesario que los desarrolladores se retnan diariamente y expongan
sus problemas, soluciones e ideas de forma conjunta. Las reuniones tienen que ser fluidas y
todo el mundo tiene que tener voz y voto.

Fase Il - Disefio

Disefios Simples: La metodologia XP sugiere que hay que conseguir disefios simples y
sencillos. Hay que procurar hacerlo todo lo menos complicado posible para conseguir un
disefio facilmente entendible e impleméntable que a la larga costara menos tiempo y esfuerzo
desarrollar.

Glosarios de Términos: Usar glosarios de términos y una correcta especificacion de los
nombres de métodos y clases ayudara a comprender el disefio y facilitard sus posteriores
ampliaciones y la reutilizacion del codigo.

Riesgos: Si surgen problemas potenciales durante el disefio, XP sugiere utilizar una pareja
de desarrolladores para que investiguen y reduzcan al maximo el riesgo que supone ese
problema.

Funcionabilidad extra: Nunca se debe afadir funcionalidad extra al programa aunque se
piense que en un futuro sera utilizada. Solo el 10% de la misma es utilizada, lo que implica
que el desarrollo de funcionalidad extra es un desperdicio de tiempo y recursos.

Refactorizar: Refactorizar es mejorar y modificar la estructura y codificacion de codigos ya
creados sin alterar su funcionalidad. Refactorizar supone revisar de nuevo estos codigos para
procurar optimizar su funcionamiento. Es muy comun rehusar cédigos ya creados que
contienen funcionalidades que no seran usadas y disefios obsoletos.

Fase 111 - Codificacion

Como ya se dijo en la introduccion, el cliente es una parte mas del equipo de desarrollo; su
presencia es indispensable en las distintas fases de XP. A la hora de codificar una historia de
usuario su presencia es ain mas necesaria. No olvidemos que los clientes son los que crean
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las historias de usuario y negocian los tiempos en los que seran implementadas. Antes del
desarrollo de cada historia de usuario el cliente debe especificar detalladamente lo que ésta
hara y también tendra que estar presente cuando se realicen los test que verifiquen que la
historia implementada cumple la funcionalidad especificada. La codificacion debe hacerse
ateniendo a estandares de codificacion ya creados. Programar bajo estandares mantiene el
cddigo consistente y facilita su comprension y escalabilidad.

Fase 1V - Pruebas

Uno de los pilares de la metodologia XP es el uso de test para comprobar el funcionamiento
de los cadigos que vayamos implementando. El uso de los test en XP es el siguiente:

Se deben crear las aplicaciones que realizaran los test con un entorno de desarrollo
especifico para test.

Hay que someter a tests las distintas clases del sistema omitiendo los métodos
mas triviales.

Se deben crear los test que pasaran los codigos antes de implementarlos; en el
apartado anterior se explico la importancia de crear antes los test que el cadigo.

Un punto importante es crear test que no tengan ninguna dependencia del cédigo
que en un futuro evaluara.

Como se comentd anteriormente los distintos test se deben subir al repositorio de
codigo acompafados del cddigo que verifican.

Test de aceptacion. Los test mencionados anteriormente sirven para evaluar las
distintas tareas en las que ha sido dividida una historia de usuario.

Al ser las distintas funcionalidades de nuestra aplicacion no demasiado extensas,
no se haran test que analicen partes de las mismas, sino que las pruebas se
realizaran para las funcionalidades generales que debe cumplir el programa
especificado en la descripcion de requisitos.
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e Disefio simple e Soluciones en punto
e Historias del usuario e Tarjetas CRC e Prototipos
e Valores

e Criterios de pruebasde
aceptacion
e Plan de Iteracion

Disefio ]

Planeacion

Redisefio

< coarensin

Programacioén
por parejas

Pruebas

Lanzamiento
e Prueba unitaria

e Incremento del software o Integracién continua
® Velocidad calculada del proyecto
Pruebasde

aceptacion

PLAN/F/CACION

PRUEBAS

CODIFICACION

Figura 1: Fases de la Metodologia XP

Tomado de blogs.unellez.edu.ve

5.4.1.4VENTAJAS Y DESVENTAJAS DE LA METODOLOGIA XP

Ventajas:

- Programacion organizada.

- Menor taza de errores.

- Satisfaccion del programador.

Desventajas:

- Es recomendable emplearlo solo en proyectos a corto plazo.
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5.4.2. ANALISIS COMPARATIVO ENTRE METODOLOGIAS DE
DESARROLLO DE SOFTWARE

Las metodologias para el proceso de desarrollo de software son numerosas, dando lugar a un
panorama confuso al momento de escoger una metodologia en el desarrollo de software. Para
la seleccion adecuada de la metodologia, se realizé un analisis comparativo entre ellas, que
en este caso son RUP, XP, SCRUM y RAD, donde se aplico determinados criterios de
comparacion.

Criterios de comparacion, que permitieron caracterizar bajo elementos comunes cada una de
las metodologias de desarrollo de software. Sirviendo como guia para la seleccion de que
metodologia de desarrollo de software se aplicara a la hora de desarrollar un software.
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5.4.3. CUADRO COMPARATIVO ENTRE RUP - XP - SCRUM - RAD

METODOLOGIAS DESARROLLO DE SOFTWARE

Criterio RUP XP SCRUM RAD
Compara.
Andlisis, disefio, Basadoen la Gestiony desarrollo de | Desarrollo interactivo,
Tipo de implementaciony adaptabilidad, mayor | software, basado en un | construccion de
FrameWork documentacion de sistemas flexibilidad, dinamico y | proceso e prototipos y el uso de
iterativo
Orientados a objetos. funcional. incremental. Utilidades CASE.
Breve revision diaria, donde
En cada fase se realiza una o se describen 3 cuestiones: Sus pruebas se realizan
mas iteraciones, Se debe integrar como | 1'abajo realizado el dia al finalizar el proceso,
_ perfeccionando asf los objetivos. | minimo una vez al dia, | @Nteror. _ _ enfatizado en la
Tipo de Si no se termina una fase no se | y realizar las pruebas | |'2Pajo previsto a realizar. reutilizacion de los
Revision contindia con la siguiente. sobre la totalidad del | €0S@s glﬂe puede realizar componentes de los
proceso. 0 Impe imentos. programas ya
comprobados.
Basada en dar
prioridad a trabajos Indicado para proyectos en Crear o redefinir
Orientado a objetos que con resultado directo. | entornos complejos: modelos existentes.
establece las bases, plantillas y _ o Alto ren_d|m|ento,
- ejemplos para todos los Satisfaccion cliente. Obtener resultados prontos | @horro de tiempo.
Objetivos aspectos y fases de desarrollo | Trabajos en grupo. Requisitos cambiantes. Reduccion costos de

de software.

Actuar sobre
variables: Coste,
Tiempo, Calidad y
Alcance.

Innovacion y
competitividad
fundamentales.

desarrollo.
Mantener la calidad en
todo el desarrollo.

Proceso iterativo incremental por
fases:

Liviana y adaptable.
Desarrollo por fases:

Desarrollo simple, que
requiere trabajo duro.

Desarrollo
interactivo por
fases:
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Planificacion  del

Control de forma empirica y

Modelo de gestion.

DT'pOS ?Ie Inicio proyecto. adaptable a la evolucion del Modelo de datos.
esarrollo Elaboracion Disefio proyecto. Modelo de procesos
Construccion Cadificacion. Generacion de
Transicion Pruebas. aplicaciones.
Orientada para
pequenos 0 No se basa en | Usado para

Dirigido por Casos de Uso.
Establecimientotemprano de
una buena Arquitectura.

Facilidad de uso | |ierativo e incremental.

Incremental, el trabajo se
divide en mini proyectos.

medianos equipos.
Para proyectos de
riesgo: fecha de

entrega

No apto para
mucho personal.
Requisitos con

probabilidad  de
cambiar

el seguimiento de
un plan
Modelo Adaptable.
Construccion incremental
basada en iteraciones.
No existe trabajo con
disefioso
abstracciones.

estructurar, planificary

controlar

Participacion activa en

talleres con
profesionales.

Trabajar cerca con los

usuarios.

Tabla 1: Cuadro comparativo entre Rup-Xp-Scrum-Rad

Tomado de biblioteca.udenar.edu.co:8085/atenea/biblioteca/90255.pdf
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6. METODO

El proyecto se empled la metodologia XP porque se promueve enormemente el trabajo de
equipo, permitiendo por ejemplo, que dos personas trabajen en conjunto en un mismo
computador, con un solo teclado y mouse. Esto favorece que la calidad del producto de
software sea mayor y que no existan “expertos unicos” en el sistema mientras que los otros
conocen muy poco de este.

Las variables dentro del proyecto se identificaron por medio de los casos de uso
determinando el comportamiento del sistema.

6.1.FASE I: PLANEACION

Esta etapa se centra en conversaciones entabladas con el usuario, que hacen las veces de lo
que en otras metodologias se conoce como levantamiento de requerimientos. Cada uno de
estos relatos debe ser breve aclarando aquello que debe ser llevado a cabo en el proyecto,
dandole a éste el enfoque necesario y permitiéndole al equipo de desarrollo fijar los objetivos
y sentar las bases de las métricas de estimacion.

6.1.1. REQUISITOS FUNCIONALES

Por medio de los requisitos funcionales se podra representar la utilidad del sistema, para ello
se recurrird a la utilizacion de Casos de Uso, y la identificacion de los actores.

Previo a la definicion de los requisitos se realizara la descripcion general del sistema, de
acuerdo a ciertas condiciones del estdndar IEEE 830-1998 (Recommended Practice for
Software Requirements Specifications); lo cual permite entender de mejor manera las
caracteristicas generales que manejara el sistema.

INTRODUCCION
Proposito:

Mediante la especificacion de requerimientos de software se puede definir las funciones y las
restricciones que tendra el Sistema para la Administracion de Parqueaderos, para asi poder
dar a conocer a los desarrolladores las especificaciones que debe cumplir el sistema, y que a
su vez ellos puedan entender de manera clara todas las caracteristicas que debe tener el
sistema.

Ambito del sistema:

El sistema se desenvolvera en el entorno del parqueadero de la Universidad del Pacifico, los
cuales necesitan tener un mejor control en la manera de administrar los recursos que tienen
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para brindar un mejor servicio y poder llevar un control adecuado sobretodo en horas pico
que son los momentos mas criticos de la administracion del parqueadero.

DESCRIPCION GENERAL
Perspectiva del producto:

El sistema permitira llevar un control en la administracion del parqueadero, el cual facilitara
el manejo del estacionamiento en la Universidad, tanto en el proceso de asignacion de puestos
dentro del parqueadero y el manejo de diferentes elementos para el parqueadero, en tickets
impresos.

Funciones del producto:

Para poder conocer las funciones del producto se puede ir a la parte donde se encuentran los
Requisitos Candidatos, ya que en esta seccidn se encuentran descritas de manera general las
funciones del sistema.

RESTRICCIONES
El sistema no permitird agregar mas roles de los ya predefinidos.

Para el generador de codigos de barra el sistema utilizard un solo prefijo de tres nimeros
predefinido.

El sistema no controlara directamente las barreras y sensores de automoviles, lo haré a través
de un circuito pre programado

El sistema sera disefiado para trabajar en una arquitectura de red, no permitird su uso si se
encuentra desconectado de la computadora central.

6.1.1.1.IDENTIFICACION DE ACTORES

A continuacion se realizara la identificacion de los Actores que interactuaran con el sistema
para el parqueadero, estos se encuentran descritos en la siguiente tabla.
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ACTORES DESCRIPCION

Administrador Persona que se encarga del manejo total

del sistema, podra acceder a todas las

funciones del mismo.

Usuario Personas que se encuentran en el ingreso
y en la salida del parqueadero y son las
encargadas acceder al sistema con ciertos
privilegios y de entregar y recibir los

tickets.

Cliente Persona que hara uso del parqueadero

Tabla 2: Identificar actores

SISTEMA PARA LA GESTIOMNY CONTROL DEL ESTACIONAMIENTO DE LA UNWERSIDAD DEL PACIFICO IT

ADMIMISTRADOR LSUARIO CUEMNTE

Diagrama 1: Actores
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6.1.2. REQUISITOS NO FUNCIONALES

USABILIDAD

Las interfaces que el sistema presentara, deberan ser amigables e intuitivas para el usuario,
de esta manera se facilitaran los procesos que deben seguir para desempefiar correctamente
su trabajo.

El sistema unicamente presentara sus interfaces en el idioma espafiol.

SEGURIDAD

El sistema garantizara accesos en base a los permisos asignados a cada perfil de usuario. El
Usuario Administrador tendra acceso a la totalidad de la funcionalidad del software. Los
usuarios con rol de usuario; solo podran realizar funcionalidades relacionadas con los
vehiculos que se ingresan al sistema.

DISPONIBILIDAD

Este sistema se encontrard en funcionamiento en los horarios que la Universidad labore
brindando el servicio de parqueadero. No es necesario mantenerlo en funcionamiento 24/7.

ADAPTACION AL SITIO

Para el correcto funcionamiento del sistema es recomendable una estructura que cumpla con
una maquina que realice la funcion de servidor de la aplicacion, una maquina que realice la
funcion de servidor de base de datos y maquinas terminales (clientes).

En caso de no contar con dicha estructura el sistema podra funcionar con una maquina que
haga de servidor de aplicacion y de base de datos, ademas de las terminales clientes.

LIMITACIONES DE HARDWARE

Las limitaciones de hardware que presente este sistema dependeran de los equipos que sean
utilizados para su implementacion.
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6.2.FASE Il: DISENO

6.2.1. ESPECIFICACION DE CASOS DE USO

La captura de los casos de uso que realmente se requieren para la implementacion del sistema
exige que se conozca en profundidad las necesidades del usuario y del cliente.

6.2.1.1.DIAGRAMAS DE CASOS DE USO

En esta parte podremos encontrar el disefio de los diagramas de los casos de uso,
divididos de acuerdo a los modulos del sistema.

6.2.1.1.1. Diagrama de usuario

= / >

\G@

Asagnar Puesto
Generar Reporte Pdf

Diagrama 2: Usuario
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6.2.1.1.2. Diagrama del Administrador

autentlcar usuario Disefio del Parqueadero

Reglstro Cliente
w\ // Mo«ﬁﬁcar Cliente

admlmstrador Buscar Cliente
Inactivar Cliente
squeda de cliente Por fecha
Cerrar Sesion
Eﬁmmar Usuario

Activar Sesion Vehnculo

Generar Reporte

Ver Historial De los Usuarios

Diagrama 3: Del administrador

Inactivar Sesion Vehiculo
Modificar Disefio del Parqueadero

Activar Usuario
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6.2.2. DESCRIPCION DE LOS CASOS DE USO

Caso de Uso: 1 Registro de usuarios
Actores: Usuario (Administrador)
Propdsito: Ingreso de la informacién al sistema para tener una base de datos de cada persona
que tenga acceso al sistema
Descripcidn: Permitir el registro de usuarios, ingresando los datos basicos como nombres,
apellidos, numero de documento, nombre de usuario, contrasefia y rol.
Referencias cruzadas: R2(Registro de usuarios) , R1(Autenticar Usuario)

CURSO NORMAL DE LOS EVENTOS

Accidn de los Actores

Respuesta de Sistema

1. El usuario ingresa a la aplicacion e introduce
el nombre.

2. El sistema verifica que el nombre sea valido

3. El usuario ingresa a la aplicacion e introduce
el apellido.

4. El sistema verifica que el apellido sea valido

5. El usuario ingresa a la aplicacion e introduce
el nimero de documento.

7. El usuario ingresa a la aplicacion e introduce
el usuario y la contrasefia

6. El sistema verifica que numero de documento sean
validos.

8. El sistema verifica que el usuario y contrasefia sean
validos.

administrador el sistema genera automaticamente la el
rol del usuario

CURSO ALTERNO

2.1 Si el nombre y apellido, nimero de identidad , usuario o contrasefia no es valido, el sistema no
permitird guardar los datos personales y visualizara un mensaje donde se muestra un aviso de error
informando que los datos no son validos, el usuario debera confirma la informacién volviéndola a ingresar
de forma correcta

Caso de Uso: 2 ‘

Actores: ‘

Autenticar Usuario

Usuario (sistema)
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Propésito:

Autenticar al usuario

Descripcidn: Permitir la autenticacidn de usuarios mediante login y password

Referencias cruzadas:

R2.( Autenticar Usuario)

CURSO NORMAL DE LOS EVENTOS

Accion de los Actores

Respuesta de Sistema

1. Elusuarioingresa a la aplicacion e

introduce el usuario y contrasefa.

2. Elusuarioingresa a la aplicacion e
introduce la contrasefia.

2. El sistema verifica que el usuario sea valido.
3. El sistema verifica que la contrasefia sea valida.

4. Muestra la pantalla principal

CURSO ALTERNO

2.1 Si el usuario o contrasefia no es valido, el sistema no permitird el acceso y desplegara la interfaz donde
se muestra un aviso de error informando que los datos no son validos

Caso de Uso: 3 Modificar Usuario
Actores: Usuario (Administrador)
Propdsito: Modificacién de usuario (Administrador y usuario Logueado)
Descripcién: Permita modificar la informacion de los usuarios registrados, teniendo
en cuenta lo siguiente: A). si el usuario logueado es el administrador,
podra cambiar toda la informacion. B). si es el mismo usuario
logueado que desea cambiar su informacién no podra cambiar
ninguno de sus datos.
Referencias cruzadas: R3.( Modificar usuario),R2(Registro de usuarios),R1(Autenticar Usuario)

CURSO NORMAL DE LOS EVENTOS

Accion de los Actores

Respuesta de Sistema

1. Elusuario (administrador) ingresa
al sistema y modifica los datos de
los usuarios

2. el sistema verifica los datos del administrador
y la informacién que este ingresa.
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3. El Sistema crea el nuevo usuario.

CURSO ALTERNO

7. el sistema visualiza un mensaje confirmdandole al usuario administrador que esas acciones no las puede

realizar

Caso de Uso: 4

Visualizar informacion

Actores:

Usuario (Administrador)

Propdsito:

La visualizacion de datos

Descripcidn:

Permita visualizar la informacion de los usuarios como el nombre,
apellidos, numero de identificacion y los clientes puede visualizar
(nombre del cliente, placa y nimero de identificacion, cédigo de
barra), y del parqueadero, capacidad del estacionamiento.

Referencias cruzadas:

R1 (autenticar usuario)- R2.(Registro de usuario)- R4. (Visualizar informacién)

CURSO NORMAL DE LOS EVENTOS

Accion de los Actores Respuesta de Sistema
1. el usuario ingresa al sistema al mena vy 2. El sistema valida la peticion

selecciona la informacion que desea ver.

3. El sistema muestra los datos (de los usuarios como el
nombre, apellidos, nimero de identificacion y los clientes
puede visualizar (nombre del cliente, placa y nimero de
identificacién, codigo de barra), y del parqueadero,
capacidad del estacionamiento)

CURSO ALTERNO

2.1. El sistema visualiza un mensaje que muestre error de ingreso sin autorizacion.

Caso de Uso: 5

Eliminar usuario

Actores:

Usuario (Administrador)

Propésito:

Eliminar usuarios del sistema

38




Descripcidn:

Referencias cruzadas:

Permita Eliminar los usuarios registrados, teniendo en cuenta lo
siguiente: A). Se podra eliminar el usuario en cualquier momento que
se requiera. B). Las acciones a solo la puede realizar el
administrador.

R1(Autenticar USUARIO)- R5(Eliminar usuario)

CURSO NORMAL DE LOS EVENTOS

Accidn de los Actores Respuesta de Sistema

1. El administrador ingresa al sistema e 2. El sistema verifica la peticién.

introduce la opcidn de eliminar
A un usuario

3.el sistema Elimina el usuario

CURSO ALTERNO

Caso de Uso: 6
Actores:

Propdsito:

2.1 el sistema visualiza un mensaje de error

Registro de clientes
Usuario (Administrador ,usuario)

Ingreso de informacidn al sistema para tener una base de datos de cada uno de los
cliente.

Descripcidn:

Permita el registro de los clientes que van a utilizar el parqueadero
de la universidad del pacifico se le solicitara los siguientes datos:
nombre, placa, numero de identificacion.

Referencias cruzadas:

R1 (Autenticar usuario)-R6.(Registro cliente)

CURSO NORMAL DE LOS EVENTOS

Accion de los Actores Respuesta de Sistema
1. el usuario ingresa el nombre del cliente. 2. el sistema valida la peticién y lo guarda
3. el usuario ingresa la placa 4. el sistema valida la peticion y lo guarda
5. el usuario ingresa el nimero de 6. el sistema valida la peticion y lo guarda
identificacién
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Caso de Uso: 7 Modificar informacion de los clientes

Actores: Usuario (Administrador, usuario)
Propésito: Modificar la informacién la informacién
Descripcién: Permita la modificacién de la informacion del cliente registrado a

excepcion del id. Cabe sefalar que esta accion serd realizada por
varios roles como el administrador y usuario,

Referencias cruzadas: | R1(Autenticar usuario)-R6(Registro de clientes)-)-R7(Modificar informacién de los
clientes)

CURSO NORMAL DE LOS EVENTOS

Accion de los Actores Respuesta de Sistema
1. El administrador o el usuario ingresa al 2. el sistema valida la peticién y guarda la nueva
sistema para modificar el nombre. informacion del cliente
3- el administrador o el usuario ingresa al 4. el sistema valida la peticién y guarda la nueva
sistema para modificar placa informacion del cliente
CURSO ALTERNO

2.1 el sistema visualiza un mensaje de error en caso de que el usuario quiera modificar el
documento de identificacion.

Caso de Uso: 8 Modificar estado del clientes
Actores: Usuario (Administrador, usuario)
Propésito: Modificar el estado del cliente (activo o inactivo)
Descripcion: Permita la modificacion del estado del cliente registrado ya sea activo
0 inactivo.

Referencias cruzadas: |R1(Autenticar usuario)-R6(Registro de clientes)-)-R8(modificacion del estado de los
clientes)

CURSO NORMAL DE LOS EVENTOS
Accion de los Actores \ Respuesta de Sistema
1. El administrador o el usuario ingresa al 2. el sistema valida la peticion y guarda el nuevo estado
sistema para modificar el estado del cliente.

CURSO ALTERNO
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Caso de Uso: 9 Busqueda de clientes

Actores: Usuario (Administrador ,usuario)
Propdsito:
Descripcién: Debera permitir la busqueda de los clientes por codigo de
barra

Referencias cruzadas: | R1.(Autenticar Usuario)-R6.(Registro cliente)-R9.(busqueda de clientes)

CURSO NORMAL DE LOS EVENTOS

Accidn de los Actores Respuesta de Sistema
1. el usuario ingresa al sistema 2. El sistema valida los datos
3. el usuario ingresa a la opcién busqueda 4.el sistema muestras los datos del cliente

e introduce el cédigo de barra

CURSO ALTERNO

3.1 el sistema visualiza todos los clientes existentes

Caso de Uso: 10 Disefio del parqueadero
Actores: Usuario (Administrador)
Propésito: Permitir el ingreso de la informacion para el diseiio del parqueadero
Descripcién: Permite ingresar la capacidad que tiene el espacio del
parqueadero.
Referencias cruzadas: R1. (registro de Usuario) -R6. (Registro Cliente)- R10. (Disefio del
parqueadero)

CURSO NORMAL DE LOS EVENTOS

Accidn de los Actores Respuesta de Sistema
1. el usuario (administrador) ingresa al 2. El sistema valida los datos y visualiza la opcidn de
sistema la capacidad que dispone el vehiculo.
parqueadero para el ingreso de los
vehiculos. 1.moto
2.carro
1. el usuario (administrador) 2. elsistema verifica la opcién
elige la opcion de vehiculo seleccionada

3. el sistema verifica que no haya categoria
de vehiculos repetidas

CURSO ALTERNO
2.1 el sistema visualiza un mensaje en el cual solicita que todos los campos deben de
estar llenos
3.1 el sistema visualiza un mensaje en el cual indica que la informacidn esta duplicada.
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Caso de Uso: 11 Editar Disefio del parqueadero

Actores: Usuario (Administrador)
Propdsito: Modificar la informacion del espacio del parqueadero
Descripcién: Permite modificar la capacidad que tiene el espacio del
parqueadero.

Referencias cruzadas: | R1. (registro de Usuario) R6. (Registro Cliente)- R11(editar Disefio del
parqueadero)

CURSO NORMAL DE LOS EVENTOS

Accidn de los Actores Respuesta de Sistema
1. el usuario (administrador) ingresa al 2. El sistema valida los datos y guarda la nueva
sistema y modifica la capacidad del informacion.
parqueadero para el ingreso de los
vehiculos.

CURSO ALTERNO

2.2 el sistema visualiza un mensaje en el cual solicita que todos los campos deben de
estar llenos

Caso de Uso: 12 Activar o inactivar sesion de vehiculos (moto, carro)

Actores: Usuario (Administrador)

Propésito: Activar o inactivar las secciones de los vehiculos (moto, carro).

Descripcién: Permite Activar o inactivar las secciones de los vehiculos (moto, carro).
Referencias cruzadas: R12(Activar o inactivar sesidn de vehiculos -moto, carro)

CURSO NORMAL DE LOS EVENTOS

Accidn de los Actores Respuesta de Sistema
1. el usuario (administrador) ingresa al 2. El sistema valida los datos y visualiza lo siguiente
sistema y activa la sesidn de vehiculo 1.categoria
deseada 2.cantidad
1. el usuario (administrador) ingresa al 2. El sistema valida los datos y guarda los cambios.
sistema e inactiva la sesidn de vehiculo
deseada
CURSO ALTERNO
Caso de Uso: 13 imprimir ticket
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Actores: Usuario (Administrador, usuario)
Propésito:
Descripcién: Imprimir Ticket, para esto se requiere toda la informacion del
cliente
Referencias cruzadas: R1.(Autenticar Usuario)- R11.( impresion de ticket)
CURSO NORMAL DE LOS EVENTOS
Accidn de los Actores Respuesta de Sistema
1. el usuario ingresa al sistema y digita la 2. El sistema valida los datos y los guarda.

informacion del cliente

3- el sistema procede a imprimir el ticket

CURSO ALTERNO
2.1 el sistema visualiza un mensaje de error los datos del cliente no se guardaron de forma
correcta.
Caso de Uso: 14 Cerrar sesién
Actores: Usuario (Administrador, usuario)
Propésito:
Descripcién: El sistema debe permitir que el usuario cierre la sesion
Referencias cruzadas: R2. (Autenticar Usuario)-R6. (Registrar usuario)-R12. (Cerrar cesion)
CURSO NORMAL DE LOS EVENTOS
Accidn de los Actores Respuesta de Sistema
1. el usuario termina las 2. El sistema valida la peticion

actividades(registro etc.) a realizar en el
sistema y cierra sesién
3. el sistema visualiza un mensaje confirmando el
cierre de sesion

CURSO ALTERNO
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Caso de Uso: 15 Busqueda Cliente Por Fecha

Actores: Usuario (Administrador, usuario)
Propésito:
Descripcién: Debera permitir la busqueda de los clientes por fecha
Referencias cruzadas: R9. (Busqueda de clientes)-R15. (busqueda de por fecha)

CURSO NORMAL DE LOS EVENTOS

Accidn de los Actores Respuesta de Sistema
1. el usuario ingresa al sistema 2. El sistema valida los datos
3. el usuario ingresa a la opcion busqueda 4.el sistema muestras los datos del cliente

e introduce el cédigo de barra
CURSO ALTERNO
3.1 el sistema visualiza todos los clientes existentes

Caso de Uso: 16 Actualizar la contraseiia o el usuario
Actores: Usuario (Administrador, usuario)
Propésito:
Descripcién: Debera ingresar el numero del documento para actualizar el

usuario y su contrasefa

Referencias cruzadas: [R2. (Autenticar Usuario)-R16. (Actualizar la contrasefia o el usuario)

CURSO NORMAL DE LOS EVENTOS
Accion de los Actores Respuesta de Sistema

1. el usuario ingresa al sistema 2. El sistema valida los datos

3. el usuario ingresa la cedula, usuarioy 4.el sistema verifica si el usuario este activo en el

contrasefia sistema
CURSO ALTERNO
3.1 el sistema visualiza un mensaje de error los datos del usuario no se guardaron de forma
correcta.
Caso de Uso: 17 Generar Reportes
Actores: Usuario (Administrador, usuario)
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Propdsito:

Descripcién: Debera ingresar la fecha para realizar la busqueda
automatica por el sistema

Referencias cruzadas: R2. (Autenticar Usuario)

CURSO NORMAL DE LOS EVENTOS

Accidn de los Actores Respuesta de Sistema

1. el usuario ingresa al sistema 2. El sistema valida los datos

3. el usuario ingresa la fecha 4.el sistema verifica si la fecha es valida
CURSO ALTERNO
Caso de Uso: 18 Borrar Cliente
Actores: Usuario (Administrador, usuario)
Propdsito:
Descripcion: Para realizar esta accion se debera poner el cursor sobre el nombre del

cliente mostrado en la tabla y dar clic sobre él.

Referencias cruzadas: R2. (Autenticar Usuario)-R16. (Actualizar la contrasefia o el usuario)

CURSO NORMAL DE LOS EVENTOS
Accidn de los Actores Respuesta de Sistema
1. el usuario ingresa al sistema 2. El sistema valida los datos

3. el usuario da clic sobre algun cliente 4.el sistema pregunta si se desea realizar la accion

CURSO ALTERNO
Caso de Uso: 19 Historial usuarios
Actores: Usuario (Administrador)
Propésito:
Descripcién: Para realizar esta accion se debera poner el cursor sobre el botén

historial de los usuarios mostrado en la tabla y dar clic sobre él.

Referencias cruzadas: R2. (Autenticar Usuario)-R16. (Actualizar la contrasefia o el usuario)

CURSO NORMAL DE LOS EVENTOS

Accidn de los Actores Respuesta de Sistema

1. el usuario ingresa al sistema 2. El sistema valida los datos
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3. el usuario(administrador) da clic sobre
algun el botdn historial

4.el sistema desplegara la informacion
correspondiente

CURSO ALTERNO
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6.2.3. DIAGRAMA DE CLASES

GetidTablas clienteDB
chente
+nt ldClente(String cedula, String placa) +5tring insertar (chente us)
+int Chenteid(String cedula) +5tring Error) +intid,estado
+int IdVehiculo(String placa) +boclean update(diente us) M!m
::Wﬁm ) +bociean Activar (dente us) ) \ hado'y
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+voud setCedula(String cedula) rsertar(puesto us)
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Diagrama 4: Andlisis de clases
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6.2.4. DISENO MODELO RELACIONAL

¥ idvehiculo INT VidINT
 placa VARGHAR(45)  cedula VARGHAR(45)
7 codigo VARCHAR(45) = _ % nombre VARCHAR(45)
@ diente INT @ estado INT

VidINT
2 cedula VARCHAR(45)
 nombre VARGHAR(45)
 apellido VARCHAR(45)

* eiinis VARGHAR(45)

" contrasena VARCHAR(4S)
@rol INT

@ estado INT

—

Diagrama 5: Modelo relacional
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6.2.5. DIAGRAMA DE COMPONENTES

Cliente

Navegador Web

Firefox
Explore
Chrome

Firewall

i

Servidor Web

Servidor Apache Tomcat

g g Aplicacion Del Parqueadero

Modelo Controlador Vista
[ESzsnasonas = [EEam sy, 3
Servidor de Base de Datos
,'J \‘\ D = D Base de Datos

JavaBeans Logica Negocio Serviets D Jquery g
i ““‘ m
D e lavasScript

Diagrama 6: Componentes
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7. CONCLUSIONES

Lo expuesto a lo largo de este proyecto permite llegar las siguientes conclusiones:

» Se identificaron todas las variables, los requerimientos y los actores que participan en
el parqueadero se realiz6 el modelo de casos de uso del sistema, el mismo que es el
punto de partida para el desarrollo de todo lo que implica la elaboracion del sistema.

Por lo tanto, fue necesario establecer que roles, requisitos y necesidades del sistema,
se debio tener en cuenta al momento de desarrollar el software.

» Se desarrollo el prototipo del sistema del Parqueadero, que permitié ser tomado como
referencia para la implementacion y contribucion de parqueaderos similares, ya que
es un sistema altamente configurable y parametrizable. Por ende, el prototipo
desarrollado es ajustable de acuerdo a la necesidad del estacionamiento y puede ser
usado en cualquier tipo de parqueadero donde se utilicen motos y carros.

» Se verifico el funcionamiento del sistema y gracias a este se disminuira casi en su
totalidad los procesos manuales y podra contarse con la informacion correcta y en
tiempo real, lo cual ayuda en gran parte a la Administracién del mismo y hace de esta
méas eficaz y eficiente. En consecuencia, el sistema informéatico desarrollado,
digitalizara los procesos manuales que se llevan a cabo en el parqueadero para de esta
manera llevar un mejor control y gestién en los procesos del estacionamiento
vehicular.
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8. RECOMENDACIONES

Es muy importante tener en cuenta las especificaciones para la instalacion del Sistema de
Administracion de Parqueadero que se encuentran detalladas en el Manual de instalacion,
con ello podran asegurar el buen funcionamiento del mismo.

Es recomendable efectuar un proceso de capacitacion del sistema, ya que de esa manera los
usuarios podrén realizar una mejor utilizacion del mismo, y asi acoplarse facilmente al nuevo
sistema.

Se recomienda los siguientes procesos para la continuacion o cambios en el proyecto del
parqueadero:

e La busqueda de los clientes se debe realizar por placas

En los reportes poner una fecha de la hora de salida del vehiculo
e Cuando un sitio este inactivo para parquear, se debe reportar lo mismo en el sistema
e Se debe establecer politicas de seguridad en el parqueadero

e Se debe establecer un orden en el ingreso de los vehiculos al parqueadero, indicando
fisicamente el puesto del vehiculo al cual corresponde como lo indica en el sistema.

e Se debe garantizar que el cliente que ingresa al parqueadero sea la misma al momento
de salir del mismo.
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10. ANEXOS

10.1. MANUAL DE USO DEL SISTEMA

El sistema informatico del parqueadero es una herramienta web que permite
lleva el registro y control de ingreso y de salida de vehiculos en la universidad
del pacifico en la ciudad de Buenaventura.

En el siguiente manual de uso, se muestra el proceso que realiza universidad
del pacifico para llevar el control de los vehiculos que llegan diariamente. Esta
dividido en sesiones, el primero es para el inicio de sesidn hacia el sistemay
las demds para cada rol en el sistema. Los roles estan divididos en:

1. Usuario
2. Administrador
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1. INICIAR SESION EN EL SISTEMA

IMPORTANTE: sdlo el usuario ADMINISTRADOR, podran registrar
usuarios en el sistema. Cuando un usuario haya sido registrado en el
sistema por primera vez, este podra ingresar (iniciar sesidon) con su
usuario y su contrasena.

Tabla 3: mensaje importante

Si el usuario ya se encuentra registrado, podra ingresar al sistema,
llenando los campos del formulario de inicio de sesidon: (usuario y
contrasefia).

Usuario:

o

= ingrese usuario
Conmtrasena:

e AR A

Ingresar

Click aqui para cambiar su centrasefia y usuaric

Tabla 4: registro de ingreso
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Ingresar

por ultimo, dar clic sobre el botdn ingresar.

Si se desea cambiar la contrasena y el usuario se debe dar clic en el apartado
de cambio de contrasefia y usuario.

A continuacion, se desplegara un formulario donde se pedira la cedula del
usuario para poder modificar la contrasefia y el usuario, se deberd llenar los
campos que se piden y dar clic en el Botdon modificar. \

Modificar contrasefa

Cedula:

& 14246728229

Usuario:
& jhon
Contrasena:

Confirmar Contrasena:

Modificar contrasefa

Tabla 5: modificar contrasefia
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2. SESION DE ESTACIONAMIENTO DE VEHICULOS

En esta sesidn el usuario debe ir al menu y pulsar con el cursor sobre el link
puesto lo cual, lo re direccionara a la sesidn respectiva; estando alli,
seleccionar la categoria del vehiculo, dependiendo si es automévil o moto y
también, debe escoger el puesto donde se estacionara el vehiculo, para esto

debe dar clic sobre el botén e donde dice disponible.

| | |
| | |
7 8 10 11 12

rro Carro Carro Carro Carro

O T T O 0 Y O Y O M
O T T O 0 O Y O Y O M
el el ]|l ]|l =]l =] =]l =] =] =] e=]|] ==

6
rro

5

|
|
:

N
e
N

rro

8

Carro Carro Carro Carro Carro

Tabla 6: Bienvenida

Luego se mostrara una ventana de dialogo con el formulario de registro donde
pondrd inicialmente ingresar el nimero de cedula, luego los otros datos como

nombre y placa.
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categoria:

b= AutoMovil
Membre:

& Ingrese
Placa:

L= Flaca

Cedula De ciudadania:

Y Ingrese Cedula

Registrar Cliente

Tabla 7: Registro Clientes

Registrar Cliente

Y por ultimo, debe dar clic en el botén registrar Cliente

Después de esto el sistema generara un ticket impreso con los datos del cliente
respectivamente y con un cédigo de barra.
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Tickete Impreso

Nombre:Hernan

Cedula 13452634

Placa BUHS560

Puesto.3

Fecha:2-3-2019 22:10:69°
Categoria: AutoMovil

BUHS:U0

Tabla 8: Ticket Impreso

Si desea cancelar la operacion cierre la ventana en el botén en el lado derecho
de la ventana de dialogo

categoria

&  Placa

Cedula De ciudadania

@ | Ingrese Cedula

Registrar Cliente

Tabla 9: Cerrar Ventana
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3. SESION DE INACTIVAR VEHICULOS

En esta sesidon se procedera a buscar los clientes en el sistema en base a su
cédigo de barras ya generado en el ingreso, se debera ir al menud y pulsar con
el cursor sobre el link cliente para esto se usara el lector de cddigo de barras,
donde se pondra sobre la superficie del ticket en la franja donde se encuentra

el cédigo de barra.

El proceso es el siguiente:

1. Ubicarse en el menu del navegador.
2. Dar clic sobre cliente.
3. Ubicar el cursor sobre el campo buscar por cédigo en la tabla.
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# Registro Cliente Parqueadero Usuario Puesto @jhon

Buscar Por Codige Barra

@ Indira H Carro WNZ123 lﬂl Inactivar B Imprimir
@ Robert & carro VMMA456 [ Inactivar = Imprimir
@ safiro & carro MNGO87 M Inactivar = Imprimir
@ Migel 5 moto BGF67A M Inactivar = Imprimir
@ Gael 5 moto DFG36D M Inactivar = Imprimir
@& Marina & carro WNZ456 1 Inactivar #= Imprimir
@ Ilda R carro ABGEYS EI Inactivar g Imprimir
@ Alberik ﬂ carro HIE568 lﬂl Inactivar g Imprimir
@ Samir @5 moto GHBSSE T Inactivar = Imprimir
@ Isa & carro VIMWESE [ Inactivar = Imprimir
@ Kisai ﬂ carro LOBS&S7 m Inactivar B Imprimir

Tabla 10: Busqueda por cédigo

4. Usar el lector de cédigo de barras y ponerlo sobre la franja del cédigo de
barras.
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Tabla 11: Codigo de barras ticket

Si es exitoso aparecera el cliente donde se procedera a inactivar W Iactivar y

darle salida del parqueadero.

«.” Registro Cliente Parqueadero Usuario Puesto @jhon
!Encontrado sastifatoriamente! ‘

(€ wzizs o
@ Indira & carro WNZ123 T Inactivar = Imprimir

Tabla 12: Inactivar

Después confirme la accién en dar aceptar en la ventana de dialogo.
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¢ Esta Seguro De Inactivar Placa m ?

Tabla 13: Ventana de dialogo

Si da clic en aceptar se inactivara el cliente del sistema, si de en cancelar no se
realizara ninguna accion.

Si por algin motivo se diligenciaron los datos incorrectos, se puede borrar el

N

& Indira

cliente del sistema pulsando clic en el nombre del cliente.

;Esta Seguro De Eliminar a Cliente Con Placa m ?

Tabla 14: Eliminar cliente

63



5. SESION DE ACTIVACION DE VEHICULOS

En esta sesidon al momento de ingresar la cedula en el formulario de registro,
si el cliente existe se llenardn los campos de manera automatica y se mostrara
un botdn donde se actualizara sus datos o se dejan los mismos al dar clic sobre
él.

categoria:

= AutoMovil
Nombre:

@ Jhen
Placa:

- RTY&78

Cedula De ciudadania:

@ 145277723

Actualizar Cliente

Tabla 15: Actualizar cliente

Pulsar sobre este botdn y se activara el cliente en el sistema, luego arrojara el
ticket impreso.

Si el cliente tiene varios vehiculos en el sistema entonces debera seleccionar
la placa en la ventana de dialogo y dar en aceptar.
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El Cliente Posee varios Vehiculos:
Seleccione La Placa

IMH24D  ~

Tabla 16: Seleccion de placa

6. SESION DE VEHICULOS CON TURNO

En esta sesidon se debe ir al menu y ubicar el cursor sobre zonas, luego se
mostrara los vehiculos y seleccionar los que estan con franja rojas.

| | | | | | | | |

| | | | | | | | |

2 =3 6 7 8 9 10 11 12
Moto Moto Moto Moto Moto Moto Moto Moto Moto

e 2
1 -=3
) -1
) —=3

Tabla 17: Seleccionar zona

Se mostrara la siguiente ventana de dialogo.
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categoria:

W moto
Nombre:
) Mario
Flaca:

g DF&78A

Cedula:

& 156727223

Tabla 18: Ventana dialogo registro

7. SESION DE ESTADISTICAS DE LOS VEHICULOS

En esta sesion se muestra la cantidad de vehiculos que estan en el sistema,
tanto los ocupados y los disponibles. Para ir debe ubicarse sobre el menu con
el cursor sobre el link de Bienvenido.
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s o

%/ Bienvenido Cliente Usuario Puesto @jhon

& Disponible & Ocupado &% Disponible @b Ocupada

3 9 3 9

Tabla 19: Estado parqueadero

8. SESION DE REPORTE DE ESTACIONAMIENTO

Aqui se mostrara todos los vehiculos existentes en el sistema, tanto activos
como inactivos, también se puede realizar busquedas ingresando la fecha de

ingreso. Para ir debe ubicarse sobre_el menu con el cursor sobre el link de
Bienvenido.
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Bienvenido

Cliente Usuario Puesto @jhon

&= Reporte

@Indira
@Robert
@safiro
@Migel
@Gael
@Marina
@nda
@Alberik
@samir
@Isa
@Kisai

Eycarro
@ycarro
Ecarro
@omoto
@bmoto
Ecarro
Eycarro
@ycarro
@dmoto
Eycarro
@ycarro

WNZ123

VNM456

MNGOET

BGF&7TA

DEG36D

WNZ456

ASGESS

HIES68

GHESSE

VW86

LOBSS7

Il wWNZ123
Ll vvv456
Il MNG987
Il BGF67A
Il DFG36D
Il WNZ456
Il ASGS895

Il HIES68

|l GHBSSE
v MW E96

I LOB&97

B 27-5-2019 21:5
B427-5-2019 214
B 27-5-2019 2111
B 27-5-2019 19:59
B427-5-2019 19:56
B 27-5-2019 19:54
£ 27-5-2019 19:53
B4 27-5-2019 19:51
B9 27-5-2019 19:49
B 27-5-2019 2135

27-5-2019 19:36

Tabla 20: Reporte estacionamiento

Introduzca la Fecha Buscar

Para generar un reporte del parqueadero se debe dar clic en el Boton Reporte

&= Reporte
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REPORTE DE LOS CLIENTES EN LA UNIVERSIDAD DEL PACIFICO

NOMBRE CEDULA PLACA VEHICULO [FECHA Y HORA
Wiliam 110022983 POSS56E moto 16-5-2019 20:25
Edinson 189220337 WET89B moto 16-5-2019 20:26
Wiston 117289222 UHTS6D moto 27-5-2019 12:55
Hugo 1512677282 FGHE7D moto 27-5-2019 12:51
Zule 152627272 HGW12C moto 27-5-2019 12:55
Felix 1178229 OKY&7D moto 27-5-2019 19:35
Samir 1223322877 GHBS88E moto 27-5-2019 19:49
Gael 125529870 DFG56D moto 27-5-2019 19:56
Migel 1111118282 BGFB7A moto 27-5-2019 19:59
Ferney 17121292 DFG789 carro 25-5-2019 16:32
Kisai 14426309 LOB897 carro 27-5-2019 19:36
Isa 1444222098 VMW896 carro 27-5-2019 21:5
Alberik 1114244209 HIES68 carro 27-5-2019 19:51
lida 15232292988 ASG8I5 carro 27-5-2019 19:53
Marina 171820298 WNZ456 carro 27-5-2019 19:54

Tabla 21: Reporte clientes
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9. SESION DE DISENO DEL PARQUEADERO

Esta operacién la podra hacer solamente el usuario con rol de administrador,
para realizar esta accidon pulse sobre el menu estando ubicado sobre la sesidon

de puesto; dar clic en el enlace parqueadero del menu.

Usuario Cliente Parqueadero

1 2 3 4 ) 6 7 8 9 10 11 12
Moto Moto Moto Moto

Tabla 22: Enlace parqueadero

Estando en la sesidon de Parqueadero, dar clic sobre el botdn agregar.
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Usuario

Cliente

@ moto o 12 @ Sesion & Editar
& carro & 12 M Sesion # Editar

Tabla 23: Seccion agregar

© Agregar

Nos desplegara una ventana de dialogo con el formulario de registro, en el cual

se debe seleccionar la categoria del vehiculo y su respectiva cantidad.
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Categoria:

(7 Seleccione

Cantidad:

% Ingrese Cantidad

Registrar

Tabla 24: Formulario de registro

Luego se debe dar clic en el botdn registrar.

En esta sesidn también se podra editar, activar e inactivar la estructura que
tendra el parqueadero, para editar se debe ubicar el cursor en el botdn editar.
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5 moto g 12 M Sesion # Editar

&, carro = 12 1 Sesion # Editar

Tabla 25: Editar registro

Se mostrara una ventana de confirmacidon debe seleccionar aceptar para
realizar la accion de editar.

€ ;Esta Seguro De Actualizar El Parqueadero?

Tabla 26: Ventana de actualizacion

Para inactivar se debe seleccionar en el botdn sesidon

% moto o 12 @ Sesion & Editar

d=b carro = 12 1 Sesion # Editar

Tabla 27: Inactivar seccidn

Se debera confirmar la ventana de dialogo
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Para activar se debe seleccionar en el botdn Inactivo

Activar

€ ;Esta Seguro De Inabilitarlo?

Tabla 28: Ventana inhabilitar

& Inactiv

&= Activar Parqueadero

® y damos clic en

Categoria

moto

carrg

Cantidad

12

12

Estado Accion

A Inactivo @ Activar

A Inactivo @ Activar

PARKING SOFTWARE ©

Tabla 29: Activar parqueadero
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Se debera confirmar la ventana de dialogo.

€) ;Esta Sequro De Activarlo?

Tabla 30: Ventana de confirmacion

10. SESION DE USUARIOS

Esta operacién la podra hacer solamente el usuario con rol de administrador,
para realizar esta accion pulse sobre el menu estando ubicado en el link de

usuario.

Para realizar el registro de usuario se debe pulsar sobre el botdn agregar.

© Agregar
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Vs
&7 Registro Usuario Bienvenido Zonas Cliente @jhon

@ jhon Hernandez CC:14478154 @ amhvbjMz o

@ nancy asprilla CC:12892923 ® bmFuY3k= o

Tabla 31: Registro de usuario

Se mostrara una ventana de dialogo con el formulario de llenado donde se
registrard la informacién. Para finalizar la operacion dar clic en el botdn
Registrar usuario.

Nembre:

@ Nembre. ..
Apeliido:

@ Apellide. ...
Contrasefa:

o ingrese contrasefia
Confirmar Contrasefia:

confirmar contrasefa

ingrese usuario

Ceduly De ciudadania:

Ingrese cedula....

Registrar usuario

Tabla 32: Ventana registrar usuario
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Para modificar o para elimina los usuarios, esta accidon solo la ejecutara el
usuario con rol de administrador.

Se debe dar clic en el botén editar para modificar el usuario

@ jhon Hernandez CC:14478154 ) amhvbjMz i} &

@ nancy asprilla CC:12892923 @ bmFuY3k= o &

Tabla 33: Modificar usuario

Se desplegara una ventana de confirmacion si estamos seguros de realizar
dicha actividad.

¢ Esta Seguro De Actualizar Usuario @jhﬂn 7

Tabla 34: Actualizar usuario

Si se desea realizar la operacion se da clic en aceptar se mostrara el formulario
para modificar sino cancelar para abortar el proceso.
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Nombre:

@ jhon
Apeliido:

@ Hernandez

Contrasena:

@ | jhon
Cedula De ciudadania:

@ 14478154

Actualizar usuario

Tabla 35: Ventana confirmar actualizacion

El formulario se llenara de los datos ya previamente extraidos desde el
sistema, luego se pulsara en actualizar usuario y se guardaron los cambios
realizados.

Para inactivar usuario debera ubicarse en el botdn inactivar y dar clic sobre él;
se mostrara una ventana de confirmacion.
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@ jhon Hernandez CC:14478154 & amhvbjMz i} s

@ nancy asprilla CC:12892923 @ bmFuY3k= o &

Tabla 36: Lista de usuarios

Pulse sobre el botdn aceptar para finalizar la accion.

; Esta Seguro De Inactivar Usuario @jhon 9

Tabla 37: Ventana inactivar usuario

Para Eliminar usuario deberd ubicarse en el nombre @ jhon de| ysuario y dar
clic sobre él; se mostrara una ventana de confirmacion.
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i Esta Seguro De Eliminar Usuario @_jhou ?

Tabla 38: Ventana eliminar usuario

11. CERRAR SESION

Para salir del sistema se debera ubicar en el menu en el lugar donde aparece
el nombre del usuario, se debera dar clic sobre él y se mostrara una ventana

de dialogo donde pregunta si desea cerrar sesion. \

s
\&.” Registro Usuario Bienvenido Zonas Cliente @jhon

@ jhon Hernandez CC:14478154 6 amhvbjMz o d

@ nancy asprilla CC:12892923 @ bmFuY3k= o rd

Tabla 39: cierre de seccion

Y se finaliza dando clic en cerrar sesion o se aborta la sesion en cancelar.
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€) ;Esta Seguro De Cerrar Sesion?

Tabla 40: Ventana confirmar cierre de seccion

Se puede ver el historial de registro de vehiculos que han realizado todos los
usuarios pulsando en el Botdn D

VA
.7 Registro Usuario Parqueadero Puesto Cliente @jhon

@ Inactivo © Agregar
@ jhon hernandez CC:14478154 @ amhvbjMz D) i 4
@ nancy Rut CC:111111000 ® bmFuY3k= 9 i 4
@ yenny Ruiz CC:1111111564 B ZVdWdWIuaz0= 9 i 4

Tabla 41: Historial de registro
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Se desplegara un listado con todos los vehiculos registrado por dicho usuario

*9) historial usuario x

Nombre  wvehiculo Placa Puesto Fecha
Wiliam moto POS56E 1 16-5-2019 20:25
Edinson maoto WETS89B 2 16-5-2019 20:26
Wiston moto UHTS6D 4 27-5-2019 12:55
Hugo maoto FGHETD 3 27-5-2019 12:51
Zule moto HGW12C 5 27-5-2019 12:55
Felix moto OKY&7D 6 27-5-2019 19:35
Samir maoto GHBSSE 7 27-5-2019 19:49
Gael moto DFG56D 8 27-5-2019 19:56
Migel moto BGF&7A 9 27-5-2019 19:59
Femey carro DFGTa39 1 25-5-2019 16:32
Kisai carro LOB89T 2 27-5-2019 19:36
Isa carro VMWB836 3 27-5-2019 21:5
Alberik carro HIESES 4 27-5-2019 19:51
lida carro ASGEI5 5 27-5-2019 19:53

Tabla 42: Listado de vehiculos registrados

En caso de que se halla inactivado a algun usuario se puede visualizar el listado
de esos usuarios con estado inactivo pulsando clic en el Boton

& Inactivo
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@ Activar Usuarios

I

Nombre Cedula Estado Accion

nancy 111111000 A Inactivo @ Activar

yenny 1111111564 Q) Inactivo @ Activar

PARKING SOFTWARE ©

Tabla 43: activar usuario

Para activar se debe seleccionar en el botén @ Activar se mostrard una
ventana de dialogo para finalizar la accién

;Esta Seguro De Activar Usuario @ nancy 7

Tabla 44: Ventana confirmar activar usuario
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10.2. CONSIDERACIONES Y REQUISITOS DE INSTALACION Y USO

SERVIDOR (MAQUINA)

El sistema operativo del servidor (recomendado) es Kali Linux.

de Kali Linux solicita de un minimo de 1.8 GB con un procesador Intel® Pentium (R) CPU
N3710 @ 1.60GHz X 4, con graficos de llvmpipe (LLVM 5.0, 128 bits) de tipo 64 bit, con
virtualizacion Oracle con un disco de 20.6 GB.

SERVIDOR WEB

El servidor web de aplicacién (recomendado) es apache tomcat-8 para el despliegue de la
aplicacion.

SERVIDOR DE BASE DE DATOS

El servidor de base de datos es MySQL que viene incorporado en el servidor XAMPP.

JAVA COMO ENTORNO DE EJECUCION

La version de java es openjdk-9 openJDK Runtime Enviroment

IMPRESORA

Impresora post-58mm (recomendada) con su driver de instalacion.
XAMPP

Servidor de base de datos y de aplicaciones XAMPP para Linux

SEGURIDAD
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Para fines de seguridad del sistema se debe tener un firewall, que permita auna computadora
0 una red de computadoras de las intrusiones que provienen de una tercera red; el firewall
controlara el trafico entre la red interna y externa.

Configuraciéon de IP estatica del sistema operativo Linux

Para que pueda funcionar correctamente la aplicacion del parqueadero, es necesario
configurar una red con direccion IP estatica del sistema operativo Linux, yaque dicho sistema
cambia su direccion ip cada cierto tiempo o cada vez que es conectado a una red interna.
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